
Lucca Comics and Games 2012
In migliaia per assistere alla battaglia di Bunker Hill

Si sono riversati in migliaia sulle cortine e sugli spalti delle Mura per ammirare 
lo spettacolo offerta dalla Ubisoft con la ricostruzione della battaglia di Bunker 
Hill in occasione del lancio del terzo capitolo del viodeogioco di  Assassin's 
Creed. Americani e inglesi si sono affrontati in battaglia sugli spalti delle Mura 
fuori S. Frediano, grazie a quasi 200 figuranti che hanno fatto esplodere i loro 
colpi di cannone (rigorosamente a salve) e di moschetto. 

La multinazionale del  videogioco ha scelto Lucca Comics and Games per 
presentare  in  anteprima  il  terzo  episodio  del  suo  maggior  successo, 
Assassin's  Creed,  ambientato  nel  nuovo  capitolo  nella  guerra  di 
Indipendenza americana, offrendo alla città e agli spettatori di Lucca Comics 
and Games uno spettacolo senza precedenti.    


